PROJETO DE LEIN.° , DE 2006
( Do Sr. Simplicio Mario)

Estabelece mecanismos de incentivo
para a produgdo, publicagdo e distribui¢cdo

de revistas em quadrinhos nacionais.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta Lei estabelece incentivo para a produgdo e distribuicdo

de histoérias em quadrinhos de origem nacional no mercado editorial brasileiro.

Art. 2° As editoras deverdo publicar um percentual minimo de 20
por cento de historias em quadrinhos de origem nacional, considerando-se o conjunto das

publicagdes do género produzidas a cada ano, na forma da regulamentagao.

§ 1° Considera-se historia em quadrinhos de origem nacional aquela
criada por artista brasileiro ou por estrangeiro radicado no Brasil e que tenha sido

publicada por empresa sediada no Brasil.

§2° O percentual de titulos estipulado no “ caput” deste artigo sera
atingido da seguinte forma: cinco ( 5) por cento no primeiro ano de vigéncia desta lei; dez (
10 ) por cento no segundo ano; 15 ( 15) por cento no terceiro ano, atingindo-se a cota de 20

por cento no ano subseqjiiente.

Art. 3° As empresas distribuidoras deverao ter um percentual minimo
de 20 por cento de obras brasileiras em quadrinhos entre seus titulos do género, obrigando-

se a lanca-los comercialmente.
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§1° O percentual de titulos e lancamentos a que se refere este artigo

sera implementado na forma prevista no § 2° do artigo anterior.

Art. 4° Em se tratando de veiculos impressos de circulagdo didria,
semanal ou mensal, devera ser observada a relagdo de uma tira nacional para cada tira

estrangeira publicada.

Art. 5° O Poder Publico, por meio do oOrgdo competente,
implementard medidas de apoio e incentivo a producdao de historias em quadrinhos
nacionais, tais como, estimular a leitura em sala de aula, promover eventos e encontros de
difusdo do mercado editorial de historias com quadros em seqiiéncia voltadas para o
publico infanto - juvenil e a inser¢do de disciplinas praticas, tais como roteiro e desenho,

no curriculo das escolas e universidades publicas.

Ar. 6° Os bancos e as agéncias de fomento federais estabelecerdo
programa especificos para apoio e financiamento a producdo de publicacdes em quadrinhos

de origem nacional, por empresa brasileira, na forma da regulamentacao.

§1° Na selecdo dos projetos, sera dada preferéncia aqueles de

tematica relacionada com a cultura brasileira.

§ 2° Os projetos financiados com recursos publicos deverdo destinar
percentual de, no minimo, 10% da tiragem das publicagdes em quadrinhos para

distribui¢do em bibliotecas publicas, na forma da regulamentagao.
Art. 7° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagao.
JUSTIFICACAO
Conhecida como “ banda desenhada”, “BD”, “historia em
quadrinhos” ou “HQ”, a narragdo de historias de forma seqiiencial, conjugando texto e

imagens, publicadas no formato de revistas, livros ou em tiras, s3o um género de arte que

conquistou o mundo.
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Nao hé pais que ndo mantenha uma legido de admiradores e colecionadores
de histérias em quadrinhos, nos mais diversos formatos, estilos, géneros e temas. Surgidas
no século XIX, as historias em quadrinhos tiveram o seu ber¢o nos Estados Unidos,
segundo alguns autores, com a publicacdo de “ As Cangdes de Cego”, editadas em 1820.

Alguns autores apontam, no entanto, que foi de Angelo Agostini, em 1869,
no Brasil, a idéia de fazer historias ilustradas quadro a quadro. A primeira revista em
quadrinhos brasileira chamava-se “ Tico Tico” e acredita-se que foi a primeira do mundo a
trazer historias completas. Foi lancada em 1905 e em seus primeiros anos limitava-se a
reproduzir os quadrinhos norte —americanos, principalmente Buster Brown e Tige de

Richard Outcault ( renomeados como Chiquinho e Jagunco).

Mas, apesar de ser uma arte antiga no Pais, o mercado nacional de
historinhas ilustradas sempre foi dominado pelas publicacdes estrangeiras, com
personagens como Yellow Kid, o Super Homem, o Batman, Tintin, acompanhado do cédo
Milou, além de outros, como o marinheiro Popey e o detetive Dick Tracy.

Majoritariamente, os autores nacionais seguem o estilo comics ( como o0s
quadrinhos norte-americanos ficaram conhecidos, em fun¢do do humor) dos super-herois
criados nos Estados Unidos. No caso dos Comics, alguns artistas brasileiros, agenciados
nos Estados Unidos, conquistaram fama internacional, como Roger Cruz que desenhou o
X-Men e Mike Deodato, que desenhou Thor, Mulher Maravilha e outros. Além dos
comics, os desenhos brasileiros também foram fortemente influenciados pelos gibis
japoneses, conhecidos como Manga.

A tira é considerada como estilo mais identificado com o brasileiro, tendo
sido usada, como elemento de resisténcia a ditadura militar ou de satira aos costumes
nacionais. Entretanto, apesar de estarem ha mais de 100 anos no mercado nacional, e de
terem ganhado o apelido de ““ Gibi”, gracas a uma revista langada em 1939, os quadrinhos
brasileiros nunca ganharam grande impulso.

Afora alguns titulos de menor expressao, o mercado brasileiro ¢ identificado
apenas por um grupo de personagens, criado por um artista nacional: a Turma da Monica.
Atualmente, grande parte das revistas vendidas em bancas leva a assinatura de Mauricio
Souza, o “pai” de Mdnica, Magali, Cebolinha, Cascdo e outras personagens que marcaram
geracdes no Brasil, mantendo sempre o mesmo estilo, a mesma mensagem, oS mesmos

papéis, mas em envelhecer ou perder a atualidade. Atualmente, as revistinhas da Turma da
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Monica sdo um fendomeno mundial, tendo sido traduzidas para diversas linguas e sendo
vendidas em inumero paises.

Para os estudiosos, o mundo dos quadrinhos, que ja foi visto como inimigos
da aprendizagem por educadores, hoje representa um retrato de valores e costumes de uma
sociedade e reproduz para a crianga um universo estavel, em meio a tantas mudancgas e a
inseguranca que cerca o cotidiano da vida moderna. Além de ser uma “ valvula de escape”
para a fantasia infantil, os quadrinhos sdo uma grande forma de promover a cultura
nacional.

O projeto que ora propomos leva em conta ndo apenas o potencial
econdmico do mercado consumidor brasileiro, que hoje beneficia apenas a induastria de
entretenimento norte-americana e outras nacionalidades, mas também a importancia de
fomentar um elemento de identidade cultural ¢ manifestacao artistica.

Por isso, sugerimos que sejam incentivadas as empresas que comprovem a
publicacdo de, pelo, 20 % de material nacional. O percentual estabelecido € suficiente para
romper a hegemonia estrangeira, mas sem impor uma limitagcdo exagerada aos quadrinhos
que vem de fora, ndo representando, assim, qualquer tipo de censura a liberdade de
expressao e ao acesso a informacao.

A analogia que fazemos ¢ com a chamada “ cota de tela”, prevista no art.55
da Medida Provisdria n°2.228-1, de 6 de setembro de 2001, que determina que “ por um
prazo de vinte anos, contados a partir de 5 de setembro de 2001, as empresas proprietarias,
locatarias ou arrendatarias de salas, espacos ou locais de exibigdo publica comercial
exibirdo obras cinematograficas brasileiras de longa metragem, por um nimero de dias
fixado anualmente, por decreto, ouvidas as entidades representativas dos produtores,
distribuidores e exibidores.”

A “ cota de tela” constitui instrumento importante para incentivar a
produgdo cinematografica nacional, por meio da obrigatoriedade de exibicdo de uma
quantidade minima de peliculas nacionais nas salas de exibi¢ao de uma quantidade minima
de peliculas nacionais nas salas de exibicdo em todo o Brasil. Se temos as cotas para os
filmes, podemos também ter as cotas para os quadrinhos, como uma politica temporaria de
incentivo, a ser extinta no momento em que o setor se desenvolver e passar a caminhar de
maneira autonoma.

Para que esse crescimento ocorra, também estabelecemos que caberd ao

Poder Publico, por meio de suas agéncias de fomento, financiar a producao de quadrinhos
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nacionais. Ha varios anos, o Banco Nacional de Desenvolvimento Econdmico e Social
( BNDES), por exemplo, criou uma linha de financiamento para patrocinar o cinema
brasileiro, desde a produgao até a exibigdo. Neste ano, destinou R$ 22 milhdes para o setor,
46% a mais do que no ano passado.

Seguindo o mesmo modelo, e investindo um género de arte como os
quadrinhos, estamos convictos de que poderemos aumentar a presenga internacional do
Brasil na area cultural, ainda considerada timida e restrita basicamente as novelas, com
exportacdes anuais de cerca de US$ 60 milhdes. Podemos fazer como a Coréia, onde os
quadrinhos receberam forte apoio estatal, e hoje sdo exportados para varios paises,
inclusive o Brasil.

Assim, sendo pedimos o apoio dos ilustres parlamentares para a aprovagao

da norma proposta.

Sala de Sessoes, em de de 2006.

Deputado SIMPLICIO MARIO
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