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Reconhece o0s jogos da mente como
esportes e 0s capacita para registro no
Calendéario  Esportivo  Nacional do
Ministério dos Esportes.

O CONGRESSO NACIONAL decreta:
Art. 1°. Ficam reconhecidos como esportes 0s jogos da mente.

Paragrafo Unico. Para os fins desta lei, sdo considerados jogos da mente as
seguintes modalidades:

a) Poquer;
b) Damas
c) Xadrez;
d) Bridge;
e) Go.

Art. 2°. Os respectivos 0rgdos responsaveis pelos esportes mentais
supracitados poderdo inscrever seus eventos no Calendario Esportivo Nacional
vinculado ao Ministério dos Esportes, dando-lhes carater de competicao oficial
em ambito nacional.

Art. 3°. O Ministério dos Esportes sera responsavel por elaborar a legislagédo
cabivel para regulamentar os esportes da mente e atingir os fins da presente
lei.

Art. 4° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

JUSTIFICATIVA

Os esportes, em sua grande maioria, quase sempre sdo associados a pratica
de atividade fisica, sejam para fins de competicdo ou meramente recreativos. Ocorre
gue o conceito de esporte vai além do mero fato de se praticar algum tipo de atividade
fisica, englobando também caracteristicas e habilidades complexas aplicadas as
particularidades de cada atividade propriamente dita.
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Dentre os esportes que agregam uma série de habilidades ndo exclusivamente
fisica estdo inclusos os chamados jogos da mente. Assim como nos esportes fisicos,
0s esportes mentais exigem habilidades como concentracdo, habilidade de leitura,
estratégia, autocontrole, tomadas de decisbes rapidas e outras caracteristicas
intelectuais.

Atualmente, sdo considerados como esporte da mente o poquer; xadrez;
damas; go; e bridge (conhecido como “xadrez de -cartas”). As federacdes
internacionais de tais modalidades, inclusive, constituem a Associa¢cdo Internacional
de Esportes da Mente (International Mind Sport Association - IMSA).

O crescimento exponencial no nimero de participantes dos jogos da mente é
reflexo da grande difusdo e popularidade destes ao redor do mundo. Tal fato fica
comprovado com a realizagdo dos Jogos Mundiais de Esportes Mentais, que
ocorreram na China e Londres. Segundo os organizadores, as duas edicbes dos
Jogos Mundiais contaram com a participacdo de mais de 4.000 atletas de 150 paises.
Neste ano de 2016, o Rio de Janeiro sediard ndo somente as Olimpiadas, mas
também a primeira edicdo dos Jogos Mundiais de Esportes Mentais no hemisfério sul.

E de suma importancia que os chamados jogos mentais sejam reconhecidos
como esporte propriamente dito, uma vez que tal atribuicAo permitird que as
federagbes/organizacbes/associacbes das modalidades de jogos mentais possam
inscrever seus eventos no Calendario Esportivo Nacional, dando-lhes carater oficial.
Mais do que isso, estima-se que uma posterior regulamentacdo dessas modalidades
trard mais confiancga e credibilidade atraindo investidores e estimulando a formagéo de
novos atletas, de forma que seja possivel a criagcdo de ligas profissionais como ocorre
em diversos outros esportes.
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