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| - RELATORIO

Este Projeto de Lei tem por finalidade estabelecer limites
ao funcionamento de casas de jogos de computadores, vedando a realizacéo
de determinadas atividades consideradas danosas a criancas e adolescentes.

Argumenta o Autor que a rapida disseminacdo dessa
forma de lazer requer a atencéo dos pais e da sociedade para que o jovem nao
figue exposto a cenas ou situaces incompativeis com sua faixa etaria.

Por tratarem de matéria conexa, encontram-se
apensados os seguintes PLs:

- PL n® 5.037/05, que altera a Lei n® 8.069, de 13 de julho
de 1990, que dispde sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente, incluindo
dispositivo que trata sobre jogos eletrénicos em rede.

- PL n°® 4.932/05, que proibe a frequéncia e 0 manuseio
nos estabelecimentos comerciais e clubes de lazer, por criancas e



adolescentes, de programas informatizados de jogos de quaisquer espécies
gue induzam ou estimulem a violéncia.

- PL n° 5.378/05, que proibe a entrada de menores de
dezesseis anos de idade em Lan Houses, Cybercafés, além de outros similares
gue comercializam o acesso a internet por tempo.

- PL n® 5.447/05, que altera a Lei n® 8.069, de 13 de julho
de 1990, para proibir 0 acesso de criangas e adolescentes com idade inferior a
dezesseis anos em casa de jogos de computadores em rede.

- PL n° 6.868/06, que acrescenta paragrafo ao art. 74 e
ao art.81 da Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, Estatuto da Crianca e do
Adolescente.

- PL n°® 6.731/06, que disp0e sobre os estabelecimentos
comerciais, Lan Houses, instalados em todo territério nacional que ofertam
locacdo de computadores para acesso a Rede Mundial de Computadores -
INTERNET.

Cabe-nos, nesta Comissdo o Parecer quanto ao mérito
das proposicoes.

E o relatério.

II - VOTO DO RELATOR

As propostas em apreco regulamentam matéria de
relevante interesse publico, sobretudo diante do constante crescimento de
casas que exploram a atividade de jogos eletrbnicos e por meio de
computadores, em nosso Pais.

A frequéncia de criancas e adolescentes a esses
ambientes tem aumentado consideravelmente, gerando a necessidade de
adequar a legislacdo vigente, de forma a propiciar a adequada protecdo a
esses jovens, evitando-se, assim, que eles sejam submetidos a condi¢cdes
incompativeis com sua idade e prejudiciais ao seu desenvolvimento fisico,
mental e emocional.



Os jogos eletronicos e por computadores sempre
exerceram grande atracdo sobre os jovens e costumam ter um efeito viciante
sobre 0s seus usuarios.

Mesmo no ambito familiar, os jovens passam muitas
horas em frente ao computador, e os pais tém tido grande dificuldade de
controlar o uso do computador por parte dessas criangas e desses
adolescentes. O estabelecimento de limites se torna, cada vez mais, um
grande desafio para os pais, como temos observado em diversos noticiarios.

Se o0s proprios pais ja enfrentam dificuldades para
estabelecer esse equilibrio; com mais razdo, as casas que exploram esses
jogos eletronicos e por computador terdo um grande desafio no controle e na
fiscalizagdo das criancas e adolescentes que frequentam esses
estabelecimentos.

Essa dificuldade se torna maior, em funcdo da natureza
comercial dessa atividade, cujo objetivo € o lucro, ou seja, quanto mais tempo o
jovem permanecer no local, jogando, maiores serdo os ganhos do explorador
do estabelecimento.

Por esse motivo, o Legislador tem a responsabilidade de
adequar a legislagcao aos novos tempos, a fim de proteger os jovens que se
utilizam desses recursos tecnoldgicos em suas diversas atividades.

Entendo que os diferentes Projetos contém disposi¢oes
meritérias, diante do que apresento Substitutivo em anexo para contemplar as
adequadas alteracdes legais propostas nos diferentes textos.

Assim, meu voto € pela aprovacao dos Projetos de Lei
n°s 4.361/04; 5.037/05; 4.932/05; 5.378/05; 5.447/05; 6.868/06 e 6.731/06, na
forma do Substitutivo apresentado.

Sala da Comissao, em de de 2007.

Deputado ANTONIO BULHOES
Relator
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COMISSAO DE SEGURIDADE SOCIAL E FAMILIA

SUBSTITUTIVO AOS PROJETOS DE LEI N°s 4.361/04; 5.03 7/05;
4.932/05; 5.378/05; 5.447/05; 6.868/06 e 6.731/06

Estabelece limites ao funcionamento
de casas de jogos de computadores.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1°. Esta Lei estabelece limites ao funcionamento de
estabelecimentos que oferecem jogos e diversdes eletronicos destinados ao
publico infanto-juvenil.

Art. 2°. Sdo regidas por esta lei os estabelecimentos
comerciais instalados em todo territério nacional, que ofertam a locacdo de
computadores para acesso a Rede Mundial de Computadores - INTERNET,
Jogos em Rede, Pesquisa e Impresséao de Trabalhos Escolares, Curriculos e
Cursos de Informéatica - Basica. Estes estabelecimentos sdo denominados de
LAN HOUSES, CYBERCAFES, CYBERNET, CYBEROFFICES.

Art. 3°. As empresas referidas no artigo 1.° desta lei,
deverdo:

| - estar inscritas no Cadastro Nacional de Pessoas
Juridicas - CNPJ;

Il - obter a respectiva licenca de funcionamento,
atendendo as disposicdes da legislacao pertinente;

[l - Os estabelecimentos de que trata esta lei ficam
obrigados a criar e manter cadastro atualizado de seus usuarios, contendo:



a) nome completo;

b) data de nascimento;

c) telefone;

d) numero do documento de identidade; e

e) nome do pai, mae e/ou responsavel, para menor de 18
anos.

8 1.° No ato do cadastro o atendente ou representante do
estabelecimento comercial, deve exigir a apresentacdo do documento de
identidade do usuario.

§ 2.° As informacdes e o registro previstos neste artigo
deverdo ser mantidos por, no minimo, 60 (sessenta) meses.

8 3.° Os dados poderdo ser armazenados em meio
eletrbnico - o back up do préprio Sistema que controla a Data, o Tempo, a
Frequiéncia dos Usuarios por Maquina e IP.

8 4.° O fornecimento dos dados cadastrais e demais
informacdes de que trata este artigo, s6 poderd ser feita mediante ordem ou
autorizacao judicial.

Art. 4°. N&o sera permitida a venda de cigarros ou
bebidas alc6olicas nos estabelecimentos referidos nesta Lei.

Art. 5°. Os estabelecimentos referidos nesta Lei deveréo
manter em local visivel e de facil acesso, lista de todos os servicos e jogos
disponiveis no estabelecimento, com breve resumo e classificacdo etaria
conforme recomendac&o do Ministério da Justica.

Art. 6° As empresas referidas no artigo 1.° desta Lei n&o
podem, em nenhuma hipétese, explorar jogos de azar ou que envolvam valores
ou prémios, sendo, entretanto, permitida a realizacdo de campeonatos em que
as premiacdes, em espécie ou produtos, sejam distribuidas pelo critério de
classificacao dos clientes, e nao de rateio.

Art. 7°. Todos os usuarios menores de 18 anos dever &o
ter autorizacdo dos pais ou responsavel para permanecer no estabelecimento,
gue devera manter uma placa indicativa na recepcdo com o0s seguintes dizeres:



proibida a permanéncia de menores de 12 anos apés as 20h e proibida a
permanéncia de menores de 18 anos apoés as 23h.

Paragrafo Unico. Quando o estabelecimento promover
festa de aniversario de usuario menor, o pai ou a mae do aniversariante ficara
responsavel por todos os convidados.

Art. 8° O descumprimento do disposto neste artigo
acarretara sucessivamente:

| - multa, de dez a cem vezes o valor dos servicos
fornecidos, conforme a gravidade da conduta;

Il - suspensao do alvara de funcionamento por trinta dias;
lll - cassacgéo do alvara de funcionamento.

Art. 9°. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacéo.

Sala da Comissao, em de de 2007.

Deputado ANTONIO BULHOES
Relator
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